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La storia digitale è un campo di ricerca che impiega nell'area scientifica delle discipline storiche, 
metodologie, strumenti computazionali e tecniche informatiche finalizzate a rispondere 
efficacemente a domande storiche” 

Digital History E. Salvatori, Digital Public History Inside and Outside the 
Box, in “Magazén. International Journal for Digital and 
Public Humanities” 1 (2): p. 220
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Public History
• PH come disciplina nasce nel 1978-1979 
all’University of Southern California, 
Santa Barbara.  
• 1978 The Public Historian magazine  
• 1979 National Council of Public History 
(NCPH)  
• 2011 International Federation of Public 
History  
• 2016 Associazione Italiana di Public 
History (AIPH) - primo Master in PH 
(Unimore) 

• I	public	historian	operano	affinché	i	risultati	e	
le	metodologie	della	ricerca	storiografica	
siano	conosciute	da	un	pubblico	più	ampio	e	
condivise	con	le	comunità	di	riferimento.		
• Sperimentano	pratiche	di	comunicazione,	
ricerca	e	partecipazione	del	sapere	storico	
come	fondamento	di	una	piena	e	consapevole	
cittadinanza.		
• Per	i	public	historian	è	imprescindibile	
considerare	i	pubblici,	specialisti	e	non,	sia	
come	interlocutori	privilegiati	sia	come	
possibili	protagonisti	di	originali	pratiche	di	
ricerca,	contribuendo	a	restituire	agli	storici	e	
alla	storia	un	ruolo	centrale	
nell’interpretazione	della	società	
contemporanea.	

HTTPS://AIPH.HYPOTHESES.ORG/



• valorizzazione	di	pratiche	ed	esperienze	che	puntano	al	coinvolgimento	attivo	di	
gruppi	e	comunità,	anche	nel	mondo	digitale;		
• pratiche	e	metodologie	partecipative	che	possano	consentire	la	nascita	di	nuovi	
documenti;		
• formazione	di	competenze	professionali	
• Lo	storico	deve	essere		digitale	e	non	può	essere		
solo	digitale:	la	dimensione	digitale	non	è		
totalizzante	né	esclusiva.

Digital 
Public History



IN&OUT
• territorio:	lo	spazio	abitato	dai	

diversi	pubblici	di	riferimento	
• rete/digitale	aprono	luoghi	di	

artigianato	digitale	declinabili	
su	diversi	livelli	di	complessità		

• aula	(qualsiasi)	può	diventare	
un	effettivo	laboratorio	di	
scambio	di	esperienze		in	cui	
si	modifica	il	rapporto	
docente	/discente	e	docente	/	
(docenti)



STRUMENTI METODI
• Disegno	

• Immagini	

• Audio	

• Video	

• Schede	

• Presentazioni	

• Programmi	/	Storie	

• Remix

PRIMA COSA POI COME

• Strumenti per il 
lavoro collaborativo 

• CMS / siti Web 

• Piattaforme social

LUOGO PUBBLICO DI USCITA

FAR FARE

CREARE UN TEAM



PODCAST
ESEMPI

• Historycast	(top-down)	
• Altre	Storie:	audio	interviste	

a	migranti	
• Il	Calendario	della	

Generazione	Z	
• dimensione	partecipata		
• discussione	
• scelta	
• metodo



Le tracce nello spazio
epigrafi,	monumenti,	edifici,	paesaggio,	oggetti



COME:	smartphone	+	
programma	immagini	+	
presentazioni	o	galleria	o	
scheda	testo	con	o	senza	
audio,	ecc.

DOVE:	sito	
scuola	/	
album	
digitale/
stampato	/	
ebook

PRIMA 
e 
DOPO



DOVE:	sito	
scuola	/	
album	
digitale/
stampato

COME:	
smartphone	+	
programma	audio	
+	presentazioni	
con	testo	e	audio,	
pannelli

QUALE  
MEMORIA?

EPIGRAFI: FANTASMI CHE RI-PARLANO



GIOCO: COSTRUIAMO LA NOSTRA EPIGRAFE

COME:	(programma	
immagini)	+	template	
word	o	PADLET	o	
CANVA	cc.	
COSA:	storia,	memoria,	
educazione	civica,	uso-
abuso	della	storia	
DOVE:	non	solo	
produzione:	analisi,	
confronto,	discussione



Digitalizzazione 
Dalla carta ai BIT



DIGITALIZZAZIONE

COME: scanner + software immagini e/o OCR
COSA: storia, fonti, lettura, correzione scrittura
DOVE: biblioteca della scuola / museo



Edizione digitale

Schedatura

Annotazione

Mostra virtuale



Fonti annotate - crowdsourcing



FONTI NATIVE DIGITALI

COME: rete guidata dal docente, raccolta esempi; costruisci la 
tua fake news, come si smonta?
COSA: vero / falso
DOVE: album, scheda, libro



TIMELINE

COME: rete guidata dal docente, raccolta esempi; costruisci la 
tua fake news, come si smonta?
COSA: vero / falso
DOVE: album, scheda, libro



MAPPE

COME: GoogleMaps 
o OpenStreetMap, 
individuale o 
collettiva guidata dal 
docente
ES: Lucca romana; 
costruisci la tua 
mappa
DOVE: stampa della 
mappa cartacea?



STORIE / RACCONTO
COME: testo + immagini + 
audio + video + 
RIEVOCATORI + 
presentazione 

COSA: materiali presi 
dalla rete per ciascuna 
tematica da approfondire  
MEGLIO se in 
collaborazione con musei e 
biblioteche locali

DOVE: album, scheda, 
libro



qualche idea..

✤ Progetti di crowsourcing di fonti / memorie   

✤ Creare video tematici - meme

✤ Passeggiate / itinerari storici

✤ Giochi (anche di ruolo dal vivo)

✤ PRODURRE con musei /archivi / biblioteche / università

FARSI AIUTARE DA PUBLIC HISTORIAN

DISTINZIONE TRA STORIA E MEMORIA

SPORCARSI LE MANI MA COL FARO DEL METODO


